
  

 

วธิกีารใชง้าน Easy MP Network Projection (Adhoc) ส าหรบั Mac OS X_ELPAP10 

รองรบัโปรเจคเตอร ์Epson     : กรณุาศกึษาสเปคผลติภณัฑก์อ่นการใชง้านวา่รองรบั Option นีห้รอืไม ่

หมายเหต ุ: ส าหรับโปรเจคเตอรท์ีไ่ม่มกีารด์ Wireless Lan Unit ไปพรอ้มเครือ่ง 

ตอ้งซือ้ Option Wireless Lan Unit (ELPAP10) ตดิตัง้กอ่นการใชง้าน 

 

 

 

การตัง้คา่ทีโ่ปรเจคเตอร ์

1. กดปุ่ ม Menu ทีร่โีมท หรอื โปรเจคเตอร ์

2. เลอืกเมนู Network กดปุ่ ม Enter 

 

 

 

3. เลอืก Wireless Mode กดปุ่ ม Enter 



  

 

4. เลอืก Wireless LAN On กดปุ่ ม Enter  แลว้เลอืก Return (กดปุ่ ม Esc) 

 

 

 

5. เลอืก Network Configuration กดปุ่ ม Enter   



  

 

6. เลอืกเมนู Wireless LAN กดปุ่ ม Enter   

 

 

 

7. เลอืก Connection Mode กดปุ่ ม Enter   



  

 

8. เลอืก Quick กดปุ่ ม Enter  แลว้เลอืก Return (กดปุ่ ม Esc) 

 

 

9. เลอืกเมนู Security กดปุ่ ม Enter   

 



  

10. เลอืกระบบ Security ใหเ้ป็น Open หลงัจากนัน้เลอืก Return (กดปุ่ ม Esc) 

 

11. เมือ่ตัง้คา่เสร็จแลว้เลอืก Complete กดปุ่ ม Enter   

 

12. เลอืก Yes กดปุ่ ม Enter เพือ่บันทกึการตัง้คา่  

 

 

 

 



  

 

 

13. เมือ่ตัง้คา่เสร็จแลว้ โปรเจคเตอรจ์ะขึน้ขอ้ความดงัรปูภาพ (ตวัอยา่งของรุ่น EB-U32) 

 

 

วธิกีารใชง้านโปรแกรม Epson EMP MP Network Connection 

โปรแกรม Easy MP Network Connection เป็นโปรแกรมทีใ่ชใ้นการเชือ่มตอ่กบัโปรเจคเตอรเ์อปสนั ในรุ่นที ่

รองรับการตอ่เชือ่มแบบไรส้าย (Wireless) เป็นชอ่งทางการใชง้าน ซึง่ไม่ตอ้งใช ้USB Key เสยีบเขา้กบัโนต้บุค้ 

(กรณีทีโ่ปรเจคเตอรร์ุน่นัน้ไม่ม ีUSB Key ไปกบัเครือ่ง ) ซึง่มขีัน้ตอนการใชด้งันี ้

หมายเหต ุ: ตอ้งเชค็ทีต่วัโปรเจคเตอรก์อ่นว่ามกีารเชือ่มตอ่ชดุอุปกรณ์ Wireless LAN เรยีบรอ้ยแลว้ และสามารถตดิตัง้

โปรแกรมจากแผ่นซดีไีดรเวอร ์หรอื ดาวนโ์หลดจาก www.epson.co.th 

1. เปิด WiFi และเชือ่มตอ่ไปยังชือ่โปรเจคเตอร ์

 

2. เปิดโปรแกรม Easy MP Network Projection โดยไปที ่ Go > Applications > Easy MP Network Projection > Easy 

MP Network Projection 

http://www.epson.co.th/


  

    

 

3. เลอืกโหมดการเชือ่มตอ่เป็น Quick Connection Mode แลว้เลอืก OK 

 

 

4. โปรแกรมจะท าการคน้หาโปรเจคเตอรโ์ดยอตัโนมัต ิ



  

 

 

5. โปรแกรมจะแสดงรายชือ่โปรเจคเตอรท์ีเ่ชือ่มตอ่อยู่ภายในเครอืขา่ย โดยผูใ้ชส้ามารถเลอืกโปรเจคเตอรท์ีต่อ้งการ 

หลงัจากนัน้เลอืก เชือ่มตอ่ 

 
 

6. หลงัจากเชือ่มตอ่แลว้ ภาพจะถกูฉายบนโปรเจคเตอร ์ซึง่จะมเีมนูของโปรแกรม Easy MP Network Projection แสดงอยู่ 

(จะเห็นในคอมพวิเตอรเ์ทา่นัน้ บนโปรเจคเตอรจ์ะไม่แสดง)  

โดยสามารถควบคมุการท างานไดด้งันี้ 

Play   ฉายภาพจากหนา้จอคอมพวิเตอรไ์ปทีโ่ปรเจคเตอร ์

Stop   หยุดการฉายภาพ 

Pause   หยุดการฉายภาพชัว่คราว 

ตดัการเชือ่มตอ่  ยกเลกิการเชือ่มตอ่กบัโปรเจคเตอร ์



  

      


